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Danube University Krems … In diesem Impulsvortrag werden drei unterschiedliche Didaktische Designs für 

Bildungstechnologie vorgestellt und analysiert. Alle drei Designs wurden für die 

Weiterbildung von im Bildungsbereich Arbeitenden entwickelt, allerdings 

unterscheiden sich die Zielgruppen durch ihre Vorkenntnisse und ihre 

Weiterbildungsziele. Digitale Medien sind nicht nur Gegenstand der 

Weiterbildungen, sondern auch Teil der Lernsettings. Präsentiert werden: 

• das Modul Bildungstechnologie aus dem Lehrgang eEducation (6 ECTS, 

Basis: Moodle & Mahara, Blended Learning)  

• das Modul “Bildungstechnologie und Didaktik“ aus dem Lehrgang „Digital 

Publishing in Education“ für das Projekt „Seamless Learning“ (3 ECTS, Basis: 

Moodle und Padlet, Blended Learning)  

• aus dem Projekt TEAVET – Developing Teacher Competencies for a 

comprehensive VET system in Albania (ca. 3 ECTS, Basis: Moodle, Blended 

Learning)  

Ein Vergleich der Lernsettings und der für die Weiterbildungen verwendeten 

Plattformen und digitalen Lernwerkzeuge zeigt Gemeinsamkeiten und 

Unterschiede in der Erarbeitung von Kompetenzen im Umgang mit digitalen 

Medien für Lernen und Lehren. 
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Doppelmodul “Bildungstechnologie” 

6 ECTS 

Lehrgang eEducation 

https://www.donau-
uni.ac.at/de/studium/eed
ucation/index.php 

 

Plattformen: 

• Moodle 

• Mahara 

• Mediawiki 
 

(zum Konzept vgl.  

Himpsl, Klaus (2010). E-Portfolios 
in berufsbegleitenden 
Studiengängen zu Neuen Medien. 
MedienPädagogik 
18. http://medienpaed.com/global
assets/medienpaed/18/himpsl100
4.pdf) 

https://www.donau-uni.ac.at/de/studium/eeducation/index.php
https://www.donau-uni.ac.at/de/studium/eeducation/index.php
https://www.donau-uni.ac.at/de/studium/eeducation/index.php
https://www.donau-uni.ac.at/de/studium/eeducation/index.php
http://medienpaed.com/globalassets/medienpaed/18/himpsl1004.pdf
http://medienpaed.com/globalassets/medienpaed/18/himpsl1004.pdf
http://medienpaed.com/globalassets/medienpaed/18/himpsl1004.pdf
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Lernziele im Modul „Bildungstechnologie“ 

Die Studierenden ...  

 

1. können die theoretische Grundlegung zu bildungstechnologischen 

Systemen nach Baumgartner darlegen und mit Beispielen belegen 

(AKT1&2)  

2. können Beispiele für technologiegestütztes Lernen und Lehren nennen 

(AKT1)  

3. können bildungstechnologische Werkzeuge nach lerntheoretischen 

Gesichtspunkten nutzen (AKT3)  

4. können Bildungstechnologien nach lerntheoretischen können 

elektronische Portfolios mit Mahara erstellen (AKT6)  

5. können Wikis als Lernmedium anwenden (AKT3)  

 

(Die Abkürzungen beziehen sich auf: 

Anderson, Lorin W. & David R. Krathwohl (2001). A Taxonomy for Learning, Teaching, 

and Assessing: A Revision of Bloom's Taxonomy of Educational Objectives. Addison 

Wesley Longman, New York. 
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Ablauf des Moduls “Bildungstechnologie” 

• Keine Vorphase 

(erstes Modul im 

Lehrgang eEducation) 

• 2 x 1 Tag Präsenz 

• Dazwischen Online-

Phase 

• Nachphase 

• Dauer: 4-5 Monate 
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 MARIHE – Master in 

Research and Innovation in 

Higher Education 

http://www.marihe.eu/  

 Educational Leadership 

 eEducation  

 Interactive Media 

Management 

 Web and Mobile Media 

Design 

 

Modul „Bildungstechnologie“ aus 

eEducation startet mit Präsenztag 

https://prezi.com/jwczjpzygc9c/bildungst
echnologie-vertont/  

https://imbmahara.donau-
uni.ac.at/view/view.php?id=21  

http://www.marihe.eu/
https://prezi.com/jwczjpzygc9c/bildungstechnologie-vertont/
https://prezi.com/jwczjpzygc9c/bildungstechnologie-vertont/
https://prezi.com/jwczjpzygc9c/bildungstechnologie-vertont/
https://prezi.com/jwczjpzygc9c/bildungstechnologie-vertont/
https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
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Aufgaben: E-Portfolio-orientiert, lernerInnenzentriert, 

Feedback im Fokus 

• E-Portfolio-Ansicht(en) 

und deren 

Überarbeitungen 

• Mini-Seminararbeit 

• Peer-Feedback 

• Online-Kooperation 

• Arbeit mit Wiki 
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Seamless Learning – Digital Publishing in Education 

Dieses Projekt erhält Fördergelder aus dem Programm "Forschungskompetenzen für 
die Wirtschaft" des Bundesministeriums für Digitalisierung und Wirtschaftsstandort 

Zielgruppe: MitarbeiterInnen von Schulbuchverlagen 
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Seamless Learning – Digital Publishing in Education 

https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/  

https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
https://seleprojekt.at/was-ist-sele/der-lehrgang/
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Seamless Learning – Digital Publishing in Education 
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Seamless Learning – Digital Publishing in Education 

https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=F7VXye4ZWac
https://www.youtube.com/watch?time_continue=3&v=F7VXye4ZWac
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Seamless Learning – Digital Publishing in Education 

https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
https://imbmahara.donau-uni.ac.at/view/view.php?id=21
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Bildungstechnologie für TEAVET 

Weiterbildung für 

Lehrpersonen 

6 Kurse 

16 Module 

Bedarfsanalyse 

Projektwebseiten: 

https://teavet.org/ 

https://imb.donau-uni.ac.at/teavet/ 

https://www.facebook.com/Projekti-

Teavet-119246392215726/ 

 

Plattform: 

• Moodle 

 

TEAVET has been funded with support from the European Commission. The content of this 
platform reflects the views only of the authors, and the Commission cannot be held 
responsible for any use which may be made of the information contained therein. 

https://teavet.org/
https://teavet.org/
https://imb.donau-uni.ac.at/teavet/
https://imb.donau-uni.ac.at/teavet/
https://imb.donau-uni.ac.at/teavet/
https://imb.donau-uni.ac.at/teavet/
https://www.facebook.com/Projekti-Teavet-119246392215726/
https://www.facebook.com/Projekti-Teavet-119246392215726/
https://www.facebook.com/Projekti-Teavet-119246392215726/
https://www.facebook.com/Projekti-Teavet-119246392215726/
https://www.facebook.com/Projekti-Teavet-119246392215726/
https://www.facebook.com/Projekti-Teavet-119246392215726/
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Modul 1.2 Digitale Werkzeuge zum Lernen/Lehren  

Zielgruppe: 

• Lehrpersonen 

• Lehrpersonen in der Ausbildung 

• TrainerInnen von Lehrpersonen 

Vorausgesetzte Vorkenntnisse: Keine 

 
Lehrmittel: 

• Artikel lesen 

• Präsentation von online Lernszenarien 

• Ausprobieren von digitalen Tools (einzeln und 

in Gruppen) 

• Erstellung von Lernszenarien mit den neu 

gelernten digitalen Tools 

• Multiple-Choice-Tests 
 

Pixabay CC0 

• Keine Vorphase  

• 3 x 1 Tag Präsenz 

• Dazwischen 18 

Stunden Online-

Phasen 

• Keine Nachphase 

• Dauer: 1-2 Wochen 
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Ziele des Moduls 

• Digitale Lernwerkzeuge 

identifizieren 

• Digitale Lernwerkzeuge im 

Unterricht einsetzen 

• Neue digitale Lernwerkzeuge im 

Internet finden, ausprobieren und 

für Unterricht auswählen 

• Kritisches Denken fördern 

• Digitale Kompetenzen der 

SchülerInnen fördern 

• Digitale Fähigkeiten 

weiterentwickeln 

 

 

Digitale Tools für Lehrpersonen 

• Edmodo 

• Socrative 

• Projeqt 

• Thinglink 

• TED-Ed 

• ClassDojo 

• eduClipper 

• Storybird 

• Animoto 

• Google 

Classroom 

• Class Marker 

• Kahoot 

• Microsoft 

Mouse 

Mischief 

Pixabay CC0 
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Modulaufbau 

1: Einführung in die Modulinhalte  

• Probleme und Bedürfnisse von 

Lehrpersonen 

 

2: Wie das digitale Lernen zum Deep Larning 

beiträgt  

• Theorie Deep Learning 

 

3: Wie man digitale Unterrichtsfertigkeiten 

entwickelt     

• persönliche IKT-Fähigkeiten für den 

Unterricht  

• Personalisierter Kompetenzaufbau  

 

4: Digitale Werkzeugsuche - Internetquellen  

• Finden und bewerten von digitalen 

Technologien 

5: Üben, Ausprobieren und Verbessern von 

Methoden und digitalen Werkzeugen 

• Identifizierung von digitalen Werkzeugen 

zur Erreichung der Lehrziele 

 

6: Schaffung eines digitalen Klassenzimmers  

• Basic Skills Software und Hardware 

Pixabay CC0 
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Modulaufbau 

7:  Erstellung und Entwicklung einer 

digitalisierten Unterrichtsstunde 

• Entwicklung eines Plans für die 

Unterrichtsaktivitäten  

• Vorbereitung des Testen von 

Lehrkonzepten mit digitalen Technologien  

 

8: Praktische Schulungen zur Einrichtung 

eines digitalen Labors 

• Kenntnisse über Installation und 

Software-Schnittstellen, Netzwerk, 

Hardware 

• Identifizierung von Problemen und 

Herausforderung 

9: Digitale Werkzeuge können von den 
Lehrpersonen genutzt werden 

• Digitale Werkzeuge für projektbezogenes 
Lernen und Lehren 

• Digitale Plattformen für die Online-
Bewertung 

• Schulmanagementsysteme 

• Digitale Werkzeuge zur Unterstützung von 
Studierenden mit besonderen 
Bedürfnissen 

10: Üben von digitalen Online- und Offline-
Werkzeugen zur Erreichung von Lehr- und 
Lernzielen 

• Simulation eines projektbezogenen 
Lernszenarios Strukturierung einer 
Lehrmethode unter Verwendung einer der 
Spielplattformen (Beispiel) 

• Lernen mit einfachen 
Programmierplattformen (Scratch) 
Modellierung, Simulation, Lernen, Lehren 

Pixabay CC0 
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Diskussion 

Worauf muss man bei Kursdesign achten?  
  

Welche Herausforderungen haben Sie bei der 

Erstellung von Kursdesign?  
  

Was kann ich aus den Kursen mitnehmen?  
  

Welche Erfahrungen und Herausforderungen 

haben/hatten Sie selbst? 
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